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1. Sie¢ szkolna

Linux jest darmowym systemem operacyjnym, ktéry wraz z zalaczonym oprogramowaniem mozemy
uzywac w polskich firmach i instytucjach oswiatowych.

W Szkole Podstawowej Nr2 w Pile od dwdch lat zajecia z informatyki prowadzone sg
z wykorzystaniem systemu operacyjnego Linux Aurox. Powdd wykorzystania Linux-a zamiast
Windows jest prozaiczny — finanse szkoly, bezpieczenstwo oraz wygoda pracy. Do wyboru
mieliSmy : kupno czterech jednostek centralnych z systemem Windows lub sze$¢ jednostek
centralnych bez systemu. Zdecydowano si¢ na ten drugi wariant. Od momentu zainstalowania
Auroxa 8.0 tj. Od dwdch lat, Zaden z systemow na stanowiskach uczniowskich nie wymagal
przeinstalowania. Dokonano tylko aktualizacji do kolejnych wersji 9.0; 9,1; a ostatnio (od
10.01.2004r.) do wersji 9,2.

Pracownia szkolna oraz komputery w bibliotece, pokoju nauczycielskim, sekretariacie,
administracji i innych klasach sa polaczone w sieé, a systemy na tych komputerach to; Linux
Aurox, Windows, Linux Freesco. Role serwera plikow pelni Samba na Linux Freesco (j.c.;
150MHz, 64 MB RAM, 1,2 GB HDD).

Schemat sieci komputerowej w naszej szkole przedstawia ponizszy schemat.



2. Aurox Linux 9.1

Aurox Linux 9.1 to uaktualniona i rozbudowana wersja bezptatne] Polskie] dystrybucii,
publikowane] w kilku wersjach jezykowych w Europie i dostepnej w Internecie oraz jako CD. Aurox 9.1 oparty
jest na poprzedniej wersji (9.0, z maja 2003) i podobnie jak ona wykorzystuje pakiety ze stabilnego wydania
Red Hat Linux 9. Tym razem nie tylko dotaczone zostaty aktualizacje opublikowane przez Red Hata do 31
lipca 2003, ale zaktualizowano zardwno witgczone do dystrybucji srodowiska graficzne, serwery baz danych |
WWW (Apache, PHP) jak i aplikacje multimedialne.
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Rysunek 2. Evolution pozwoli bez zalu rozstaé si¢
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Rysunek 3. OpenOffice.org to znakomity pakiet biurowy Rysunek 4. W Auroksie mozemy ogladac filmy

o ogromnych mozliwogciach od razu po instalacji

Nowoscig sa dodane do Auroxa serowniki ALSA (domysinie nie sg skonfigurowane, ale w przypadku
popularnych kart dzwiekowych PCI powinno wystarczy¢ klikniecie, aby zmieni¢ sterownik). Dotgczony zostat
lekki menedzer okien Fluxbox. Dystrybucja zawiera ponadto programy do odtwarzania filmow oraz plikdw
muzycznych MP3, zestaw programoéw edukacyjnych oraz naukowych. System miesci sie na siedmiu ptytach
CD (cztery ptyty z wersjg instalacyjng, pozostate z pakietami Zrédiowymi; czwarta plyta zawiera zaréwno
czest pakietdw binarnych, jak i Zrodta oraz dodatkowe sterownik i narzedzia). Jadro Aurox 9.1 to pakiet z
aktualizacji Red Hat Linux 9@ w wersji 2.4.20-19.9, czyli jadro 2.4.20 z wieloma pdZniejszymi poprawkami (z
15 lipca 2003).

2.1. Srodowiska graficzne

Oprécz znanych z Auroxa 9.0 srodowisk KDE | GNOME, w menu GDM (domysinego ekranu
logowania) mozemy wybraé szybki menedzer okien Fluxbox. Duze srodowiska zostaty zaktualizowane i sa
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to:

KDE wersja 3.1.2, z KOffice 1.2.1, KDevelop 2.1.5 i popularnym edytorem HTML Quanta Plus 3.1.2
«GNOME 2.2.x z menedzerem informacji Ximian Evolution 1.4.3 oraz menedzerem plikdw Nautilus 2.2.4

Domysinym srodowiskiem jest GNOME; KDE mozna w trakcie instalacji zaznaczy¢ w grupach pakietéw lub
doinstalowac pézniej narzedziem Ustawienia systemowe -> Dodajfusun programy. W tym wydaniu Auroxa
KDE odzyskato swd] blask: przywrécony zostat domyslny styl graficzny, menu uwzglednia specyfike
srodowiska (programy dla KDE sg tatwiej dostepne, pozostate przeniesiono do podmenu Wiecej...), na
panelu pokazywane sg najpopularniejsze aplikacje dla KDE. Wiece] niz poprzednio aplikacji wykorzystuje
mozliwosci multimedialne systemu (ocbstuga MP3, MPEG, ALSA).

2.2. X Window
X Window w nowym wydaniu Auroksa to nadal XFree86: 4.3.0 {pakiet XFree86 4.3.0-2 z Red
Hata 9). Najwazniejsze nowe cechy tego wydania:
«Obstuga 2D i 3D kart oraz Xv dla kart ATI Radeon 9000, 9100, FireGL 8700, 8800. (Xv to sterownik
domyslnie wykorzystywany przez zamieszczone w dystrybucii cdtwarzacze filmow).
«Obstuga grafiki 2D dla kart ATl Radeon 9500 Pro i 9700 Pro, ATl FireGL X1 i Z1.
Petniejsze wsparcie dla chipsetow ATl Rage 128.
«Obstuga zintegrowanych uktaddw Intel 1845, 1852, 1855 11865 (2D/3D/Xv) oraz lepsze wsparcie dla i830.
«Obstuga uktadow GeForce 4, nForce, GeForce 2 Go NVidii (nadal tylko 2D) w sterowniku nv. Sterownik
powinien dziata¢ rowniez z niektorymi kartami, ktére nie sa cficjalnie wspierane przez XFree86 (np.
GeForce FX). Binarne sterowniki NVidii z obstugg akceleracji 3D dostepne sg na stronie
http:/fwww.nvidia.com/linux | zamieszczone na CD 4 tej dystrybucii.
«Nowe lub zaktualizowane sterowniki dla kart $3 Savage i wielu innych.

W tym wydaniu dystrybucji uaktualniono baze sprzetu i niektére nowsze karty powinny byé rozpoznawane
prawidtowo (np. GeForce FX 5200). XFree86 zawiera czesciowg implementacije rozszerzenia Xrandr (ang. X
Resize, Rotate and Reflection -- zmiana rozmiaru, obracanie i odbijanie X-6w). Umozliwia ono zmiane
rozdzielczosci ekranu w czasie pracy serwera X. Srodowiska graficzne KDE | GNOME zostaty uzupetnione o
aplet pozwalajgcy tatwo wykorzystad te mozliwose.

2.3. Multimedia

Do dystrybucji wtaczone zostaty programy do odtwarzania filmow: Xine (biblioteki libxine
zostaly zaktualizowane do wersji 1.0.0 beta 12) oraz MPlayer (wersja 0.90 finalna). Oba mogag
wykorzystywac biblioteki ALSA. Domyslnie po kliknieciu na plik z filmem w GNOME (lub wiozeniu ptyty DVD)
uruchamiany jest odtwarzacz Xine (w KDE do odtwarzania filméw mamy Kaboodle wykorzystujacy biblioteki
Xine); po kliknieciu prawym klawiszem myszki mamy do wyboru Xine i MPlayera.

Wazniejsze programy z tej grupy to:

«MPlayer 0.90 (odtwarzanie filméw z VideoCD, DVD i plikdw)

«Xine 0.9.21 (interfejs do odtwarzania plikdw; biblioteki 1.0.0 beta 12)

«K3b 0.90 (wygodny program do tworzenia ptyt CD dla KDE, ze specjalnymi opcjami do plikdw
multimedialnych)

«XMMS 1.2.7 (odtwarzanie réznych formatow plikdw dzwiekowych, np. MP3 i Vorbis Ogg; dodatkowo
instalowana jest wtyczka wykorzystujaca sterowniki ALSA)

2.4. Edukacja

Dla typdw instalacji “Biuro”, “Szkota i dom” oraz “Stacja robocza” instalowany jest zestaw
programdw edukacyjnych. Niektére z nich maja polskg wersje jezykowg, inne nie zostaly jeszcze
przettumaczone ale sg tatwe w uzyciu. Wdystrybucji Aurox 9.1 znajdziemy pakiety:

«celestia -- astronomia 3D

«drgenius i drgenius-manual - interaktywna nauka geometrii
sgeg -- rysowanie wykresow

slum -- eksperymenty optyczne z soczewkami

«qcad - CAD 2D

stuxmath -- gra edukacyjna uczaca arytmetyki



stuxpaint i tuxpaint-stamps -- program do rysowania dla dzieci
*Xaos -- eksploracja fraktali

Dla uzytkownika jakim jest uczen, najbardziej interesujace programy to:
‘Kgate — jak dziata komputer, zera jedynki i bramki logiczne
«Keduca — program do tworzenia testéw, bardzo prosta budowa cho¢ nie pozbawiona wad
«Quanta Plus — bardzo dobry i wygodny edytor HTML
«Scribus — nic innego jak darmowy Publisher np. do sktadu szkolnej gazetki
*Python — jeden z wielu jezykdw programowania a Auroxa
«OpenOffice, KOffice — bardzo dobre pakiety biurowe
«Gimp — program do grafiki rastrowej (w nim nasi uczniowie wykonujg wszystkie rysunki zgromadzone na
plycie dotaczonej do podrecznika i cwiczen “Informatyka 2000™)

Do powazniejszych zastosowan naukowych (ale rowniez do np. przygotowywania wykresow)
nhadaja sie nowe pakiety z grupy Programy inzynierskie i naukowe:

*maxima -- kombajn matematyczny, srodowisko do obliczer symbolicznych
sscigraphica -- program do wizualizacji i analizy danych
-ghemical -- program do modelowania (obliczen i wizualizacji) czasteczek chemicznych

Pakiety te nie sg instalowane domys$lnie, mozna je dodaé podczas instalacji lub narzedziem Ustawienia
systemowe -> Dodajfusuri programy po zainstalowaniu systemu. Dystrybucja zawiera rdwniez zbior
programow edukacyjnych z projektu KDE Edutainment (po instalacji dostepne w menu Edukacja -» Wiece)
programow edukacyjnych).

2.5. Wymagania systemowe jakie nalezy spetni¢ aby zainstalowa¢ Aurox.

Wymagania minimalne Aurox 9.1 dla pracy w trybie tekstowym:
*procesor zgodny z Pentium, zalecany 200 MHz lub lepszy
*pamie¢ 64 MB lub wiecej

Do pracy w trybie graficznym potrzebne sa:

*procesor: zalecany 400 MHz Pentium Il lub lepszy
*pamieé: minimum 128 MB, zalecane 192 MB lub wiecej

Niezbedne wolne miejsce na dysku:
sinstalacja minimalna: 500 MB
serwer: minimum 850 MB (bez X-6w)

«biuro, szkolai dom: 2 GB
stacja robocza: 2,4 GB
wszystkie pakiety: 6,4 GB
Dodatkowo wymagane jest miejsce na dane uzytkownika.



Live GNU/Linux System
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~ T KNOPPIX

Knoppix jest projektem Open Source (otwarte, udostepnione zrodta), opartym na licencji publiczne] GPL,
dlatego w internecie zostat zamieszczony jego kod zrodtowy: http:/Awww. knopper. net/knoppix/sources/

Dystrybucija ta bazuje na dystrybucji Debian GNU Linux (www.debian.org)

3.1. Knoppix  jest systemem uruchamianym bezposrednio z piyty CD/DVD. Taka dystrybucja ma
charakter edukacyjny {demonstracyjny), prezentujacy zalety jakie posiada Linux. Knoppix posiada rowniez
skrypt instalacyjny, poprzez ktéry zainstalujemy system na dysku twardym, w wyniku czego otrzymamy
bezpieczny i stabilny system operacyjny. Zaletg Knoppiksa jest to, ze juz w trakcie wczytywania systemu do
pamigci rozpoznawane sg urzadzenia jakie posiada dany komputer i doskonale przygotowuje system by byt
jak najbardziej zgodny ze sprzetem.

3.2. Knoppix podczas startu automatycznie rozpoznaje sprzet komputera. W bazie sterownikéw
znajduje sie wiele kart graficznych, dzwiekowych, urzgdzenn SCSI i USB oraz wiele innych.
Uruchamiany z ptyty CD stuzy jako wersja demonstracyjna, edukacyjna, umozliwiajagca zapoznanie
sie z mozliwosciami jakie oferuje nam Knoppix. Mamy rowniez mozliwos¢ zainstalowania systemu
na naszym dysku, informacje jak to zrobié¢ mozna znalezé na stronach www.knoppix.pl

3.3. Domys$inym oprogramowaniem w wersji Knoppix 3.2 jest:

sLinux Kernel 2.4.x.

«Xfree86 ver. 4.3

-Srodowisko graficzne KDE v 3.1.3

«Konqueror - przegladarka plikdw i stron www.

«System multimedialny Xmms, MPEG-video, Mp3, Ogg Vorbis Audio oraz Xine.
*Program graficzny Gimp.

«Openoffice - programy biurowe.

*Programy edukacyjne.



4. Linux-EduCD 0.2

4.1. Linux-EduCD - wprowadzenie

Linux-EduCD jest edukacyjng dystrybucja bazujacag na Knoppiksie i wykorzystujaca czesé
pakietow (w wickszosci wiasnie edukacyjnych) z repozytoridw Debiana Sid. Domys$inym srodowiskiem
graficznym jest KDE. Podabnie jak sam Knoppix, system ten moze by¢ uruchamiany bezposrednio z phyty.
Oznacza to w praktyce mozliwose pracy wytgcznie z napedu CD-ROM, nie wymagajace| zadnej ingerenciji w
dane znajdujace sie juz na naszym komputerze. Oczywiscie istnigje takze mozliwosé zainstalowania
dystrybucji w sposob tradycyjny, na oddzielnej partycji lub twardym dysku. Zaleta pracy z systemem typu
‘Live CD” jest wtasnie to — ze instalacja jest tylko jedna z mezliwych opgji. Jak sama nazwa wskazuje, Linux-
EduCD to dystrybucja o profilu edukacyjnym. Jako ze produkt jest rodzimej produkcji — uruchamia sie w
jezyku polskim, zawiera takze spolszczony instalator, menu i wiekszos¢ oprogramowania. “Edukacyjny” nie
ozhacza jednak, ze sktadajgce sie na dystrybucje programy dotycza wytacznie edukacji. Wiadomo, ze w
szkole czesto przydaje sie dobry edytor graficzny, pakiet biurowy, czy tez baza danych. Na plycie
Znajdziemy okoto 2 GB oprogramowania zaréwno edukacyjnego, podzielonego na sekcjeMatematyka,
Jezyk, InformatyKka, Astronomia i geografia, Chemia i FizyKa - jak rowniez pakiety biurowe (OpenQOffice
1.03 i Koffice 1.2), programy do odtwarzania audio i video, edytory graficzne (w tym najnowszy Gimp, czy tez
program do grafiki wektorowe] — Sodipedi). Poza wymienionym oprogramowaniem, Linux-EduCD ma
praktycznie wszystko to, co niejedna catkiem spora dystrybucja. Umieszczenie duzej ilosci oprogramowania
na jednej ptycie mozliwe jest dzieki wykorzystaniu specjalnege modutu cloop, opracowywanego m.in. przez
Klausa Knoppera, autora Knoppiksa. Réwniez dzieki mozliwosci czytania ze skompresowanego systemu
plikéw, dostep do danych w systemach wykorzystujgcych cloop jest znacznie szybszy. To wszystko jest
jednak ‘“redukowane” koniecznoscig pracy w pamieci operacyjnej. W zwigzku z powyzszym, nie mozna
powiedzied, ze praca z tego typu dystrybucja bedzie szybsza niz z tradycyjnie zainstalowanym Linuksem.

Wracajac do programoéow edukacyjnych, na pewno na uwage zastugujg: ScilLab,
SciGraphica, czy tez DrGenius z dzialu Matematyka. Ciekawe oprogramowanie do
opracowywania testow — Keduca, program przypominajacy Delphi, bazujacy jednakze na
freepascalu — Lazarus. Mozna tez wspomnie¢ o programach z dzialu Astronomia i
geografia. Xrmap umozliwiajg generowanie obrazéw naszej planety na podstawie
wektorowych danych zgromadzonych w bankach CIA. Xplanet dla odmiany, generuje
obrazy Ziemi widoczne z kosmosu. Jest rowniez cata gama pomniejszych programdw lub
tych, ktére znamy z dystrybucji FreeDUC. Z oprogramowania uzupetniajgcego szkolny
warsztat, mamy do dyspozycji arkusze kalkulacyjne: Gnumeric, Kspread i OpenOffice
Calc, przegladarki internetowe: Mozilla, Dillo, Konqueror, oprogramowanie do dzielenia i
modyfikacji twardych dyskdw, o funkcjonalnosci zblizonej do komercyjnego Partition Magic
— QTParted. Jest réwniez serwer baz danych MySQL, serwer WWW Apache i pakiet do
zarzadzania bazami danych, wykorzystujgcy oba wymienione — PHPMyAdmin. Dla
zainteresowanych projektowaniem stron WWW - popularnym ostatnio w niektorych
szkotach zagadnieniem na lekcjach informatyki, jest dziat z edytorami HTML-a i polskim



manualem do jezyka PHP.

4.2 Uruchamianie ptyty

Zeby poznaé cos$ tak naprawde — najlepiej tego sprobowaé. Zaden opis nie
zastapi praktyki. Jesli posiadacie naped CDROM lub DVD-ROM - wtézcie do niego nosnik
z Linux-EduCD. Nalezy teraz ponownie uruchomi¢ komputer. Poniewaz system ma
pracowac z ptyty zupetnie tak — jakby pracowac¢ z twardego dysku, nalezy ,poinformowac”
o tym BIOS. Jesli wiec po restarcie komputera Linux uruchamia sie, oznacza to, ze jest
ustawiona opcja bootowania w pierwszej kolejnosci z napedu CDROM. Po pomysinym
wystartowaniu systemu z CD - powinien ukazaé sie ekran powitalny z tekstem, logo
dystrybucji i znakiem zachety. W tym momencie, jesli nie potrzebujemy korzystaé z
zadnych specjalnych opcji - wystarczy wcisna¢ Enter. System po dekompresiji
automatycznie wykryje i skonfiguruje wszystkie urzadzenia naszego komputera, takie jak:
karta sieciowa, dzwiekowa, modem, karta telewizyjna itp. Nastepnie uruchomi sie
graficzne srodowisko pracy — KDE. Do wyboru mamy jeszcze lzejszego menadzera okien
— Fluxbox. Oczywiscie mamy takze wybor kilkunastu innych opcji podczas uruchamiania
Linux-EduCD. Jesli zamiast wciskania Enter, wpiszemy w linii polecen np. Knoppix 2 -
uruchomimy Linuksa w trybie tekstowym. Wiecej opcji startowania dostepnych jest wraz z
opisem po wcishieciu klawisza F2. Po uruchomieniu srodowiska graficznego, powinnismy
zobaczy¢ pulpit KDE w peilnej okazatosci, z tapeta, ikonami naszych napedow i
programéw. Napedy o ktérych mowa — to réowniez dyski twarde komputera. System
automatycznie je wykrywa i tworzac odpowiednie wpisy w plikach konfiguracyjnych —
powoduje, ze mamy mozliwos¢ korzystania z tych dyskow podczas pracy z programami
linuksowymi. Zeby dany naped zamontowaé w systemie, wystarczy kliknaé na jego ikone.
Urzadzenia USB, takie jak aparaty cyfrowe, kamery, czy tez napedy PenDrive, zostajg
wykryte i zamontowane automatycznie, nawet jesli podtaczone sg w trakcie pracy, juz po
uruchomieniu Linux-EduCD z ptyty.

4.3.Instalacja na twardym dysku

Specjalna kompresja danych na ptycie, o ktorej wspomino wczesniej, pozwala pomimo
catkiem krotkiego czasu instalacji - “przelad” na dysk prawie 2 GB oprogramowania. Ten czas bedzie
oczywiscie uzalezniony od jakosci sprzetu. Dla przyktadu, na komputerze z procescrem Duron 700 Mhz,
128 Mb RAM-u i typowym dysku IDE o predkosci 5600, instalacja Linux-EduCD zajmuje ok. 15 minut.
Dodatkowym atutem jest fakt, ze podczas uruchamiania systemu z piyty — zostang automatycznie
skonfigurowane wszelkie urzadzenia i wygenerowane odpowiednie pliki konfiguracyjne. Zaréwno w
Knoppiksie, jak i Linux-EduCD — odpowiedzialny jest za to program hwsetup. Wykorzystuje on czesé
bibliotek systemowych kudzu (inny program stuzacy do autodetekeji sprzetu, znany m.in. z dystrybucji
RedHat) i potrafi na podstawie zwracanych przez system wartosci, dobiera¢ optymalna konfiguracje
urzadzen. Konfiguracja ta zapisywana jest w postaci generowanych “w locie” plikow (w taki sposab tworzony
jest w ramdysku caty katalog /etc). To wszystko zostaje oczywiscie uwzglednione w procesie instalacii i jesli
poprawnie uda sie uruchomi¢ Linuksa z CD — nie bedzie trzeba praktycznie “odpowiadac” na zadne pytania
dotyczace karty grafiki, karty dzwiekowej, czy tez ustawienia rozdzielczosci ekranu. Oczywiscie jesli bedzie
potrzeba - w kazdej chwili mozna je zmieni¢ zaraz po instalacji. Mozna tez uruchomié¢ Linux-EduCD z
okreslonymi parametrami, stosujac okreslone opcje startowe.



4.4.Baza danych

Linux-EduCD wyposazony jest w serwer baz danych MySQL w wersji 4.0.13, a takze naktadke
PHPMyAdmin - pozwalajgca na zarzadzanie tym serwerem za pomocg zbioru skryptdw PHP. Skrypty
umozliwiajg prace z baza, w wygodny sposdb za posrednictwem przegladarki internetowej. Do takiej pracy
PHPMyAdmin wymaga uruchomicnego serwera WWW, ktéry réwniez znajduje sie na ptycie. Po
uruchomieniu serwera, mozemy przy pomocy przegladarki zardwno operowaé na danych, administrowad
catg baza, jak rowniez generowad stowniki danych czy optymalizowaé poszczegdlne tabele. Ponadto mamy
do dyspozycji przyktadowg baze SIMP. Jest to baza danych ucznidw, przedmiotéw i nauczycieli. Moze
stanowi¢ badz “gotowiec”, wymagajacy jedynie wypetnienia tabel danymi — badZ szablon, pozwalajgcy na
tatwa rozbudowe, w zaleznosci od potrzeb.

4.5. NFS — udostepnianie zasobdéw w sieci

Sieciowy system plikdw NFS jest mechanizmem pozwalajgcym na wspéidzielenie zasobow
pomiedzy komputerami w sieci. Jest to narzedzie ¢ tyle korzystne w przypadku stosowania Knoppiksa lub
Linux-EduCD, ze podczas pracy bezposrednio z ptyty mamy mozliwosé centralnego zapisywania danych
przez uzytkownikdw - np. na szkolnym serwerze. Poniewaz w Linuksie kazde urzadzenie reprezentowane
jest jako plik, mozna w ten sam sposéb udostepniaé w sieci wszelkie wymienne napedy.

4.6. Apt-get, dpkg i Kpackage - kilka sposobdw na zarzadzanie
oprogramowaniem

Apt-et jest zaawansowanym narzedziem pozwalajgcym na sprawne
zarzgdzanie oprogramowaniem w naszym systemie. Za jego pomocg mozna instalowag,
usuwacé, aktualizowa¢ i sprawdza¢ poszczegdlne pakiety badz ich grupy. Mozna
przyktadowo zainstalowaé przez sie¢ dowolny program, znajdujacy sie w tzw.
repozytorium Debiana. Repozytoria to inaczej zrédta pakietow. Apt-et pozwala instalowac
ze zrédet udostepnionych zaréwno przez http, ftp, jak rowniez zrédet lokalnych (cdrom,
file). Informacje o repozytoriach znajdujg sie w pliku /etc/apt/sources.list. Zeby moéc
poprawnie uzywac apt-et, nalezy najpierw uaktualnic¢ liste zrédet. Pakiety znajdujace sie w
repozytoriach, szczegdlnie te z wydania Sid. Jesli chcemy zaktualizowac plik sources list,
z ktérego korzysta apt-et, wystarczy polecenie:
apt-et update
Jesli chcemy zaktualizowa¢ wszystkie pakiety w systemie do nowszych wersji, na
podstawie pliku /etc/apt/sources.list, wydajemy polecenie:
apt-et upgrade
Opcja ta nie powoduje usuniecia zainstalowanego pakietu, czy tez zainstalowania czegos
nowego — ¢o nie byto wczesniej instalowane. Aktualizacja catego systemu do nowszego
wydania mozliwa jest dzieki:
apt-et dist-upgrade
Polecenie to wykonuje prawie to samo, co upgrade. Roznica polega na tym, ze bardzo
precyzyjnie wykrywa zaleznosci “miedzypakietowe”. Przy takim poleceniu wykorzystywany
jest “inteligentny” sposdb rozwigzywania konfliktdw i réznic wersji. Program apt-et w razie
potrzeby zaktualizuje najwazniejsze pakiety w systemie, kosztem tych mniej istotnych.

Ciekawa nakfadka na dpkg (w przypadku Debiana i jego pochodnych



oczywiscie, przykladowo w dystrybucji RedHat jest to nalkladka na rpm), jest program
stanowigcy czes¢ srodowiska KDE — Kpackage. Posiada wygodny, okienkowy interfejs.
Za jego pomocg mozna wyszukiwac, instalowaé, usuwac i aktualizowa¢ pakiety w
systemie. Jezeli jest potrzeba zainstalowania okreslonego pakietu przy pomocy Kpackage,
wystarczy z menu “Plik” wybieraé opcje “Otwérz”. Nastepnie wyszukac interesujacy nas
pakiet w postaci pliku *.deb. Istnieje mozliwos¢ zaréwno bezposredniej instalacji, jak i
przetestowania jej przebiegu. W okienku obok widaé faktyczne dziatanie polecenia dpkg,
wraz z odpowiednimi parametrami. Nie ma potrzeby uruchamiania programu z konta root-
a. W momencie kiedy bedzie potrzeba zainstalowania danego pakietu, Kpackage sam
“poprosi” o hasto. Opcje sprawdzania konfliktow czy zaleznosci nie wymagajg uprawnien
administratora.

4.7.Serwer WWW w szkolnej pracowni

W Linuksie standardowa konfiguracja serwera umozliwia jego natychmiastowe
uruchomienie i poprawne wyswietlenie strony testowej. Serwer WWW Apache w Linux-
EduCD, ma rowniez domysinie zatadowany modut do obstugi PHP, a takze wsparcie dla
SSL-a i tzw. “autentykacji” (moduty mod_auth i mod_access). Praktycznie od razu po
uruchomieniu serwera, mozemy tworzy¢ strony z wykorzystaniem jezyka PHP,
umieszcza¢ je w katalogu /var/www/ i testowac. Gtowny plik konfiguracyjny serwera
Apache, to: /etc/apache/httpd.conf. Katalog, w ktérym zapisywane sa logi: /var/log/apache.

4.8. Przeglad wybranych programoéw edukacyjnych

-Keduca - jest czescig tzw. “KDE Edutainment Project”, czyli zestawu programoéw
edukacyjnych, wchodzacych w skiad KDE. Naleza rowniez do nich Kmplot,
Kpercentage i kilka innych. Program stuzy do generowania réznego rodzaju testow,
chociazby jezykowych. Proces tworzenia takiego testu polega na wypelnieniu kilku
formularzy, w ktérych poza pytaniami definiujemy czas odpowiedzi, poziom trudnosci,
ilo§¢ punktdéw, a takze podpowiedzi i objasnienia do pytan. Program generuje testy w
formacie XML, co moze by¢ bardzo przydatne, jesli mamy zamiar wykorzystywaé baze
danych lub modyfikowa¢ poézniej pliki zrodiowe przy uzyciu innych aplikacji. Aby
utworzy¢ przyktadowy test, nalezy uruchomi¢ edytor Keduca (K->Jezyk -> Edytor do
programu Keduca). Pierwszy formularz pozwala takze otworzy¢ istniejgcy juz plik. My
jednak wybieramy opcje druga, czyli tworzenie nowego dokumentu. Pojawi nam sie
kolejny formularz, w ktérym wpisujemy tytut, kategorie, poziom testu, a takze jezyk.
Opcjonalnie mozemy podaé takze nasze dane. Kolejny etap, to definiownie pytan.,
poprawnych odpowiedzi, czasu jaki przewidujemy na okreslone pytanie itp. VWWymagane
jest jedynie samo pytanie i typ (domysinie “testowe”. Do wyboru mamy jeszcze “testowe
Zz punktowanymi odpowiedziami” i “testowe z punktowanymi pytaniami”). W Kkolejnym
formularzu wpisujemy zbidr odpowiedzi i definiujemy, ktére z nich sa prawdziwe, a ktore
falszywe. Jezeli wczesniej wybralismy typ z punktowanymi odpowiedziami — kazdej z
nich mozemy przypisaé okreslong ilos¢ punktéw. Po tym jak skonczymy dodawaé
pytania, klikamy “Zakoncz”. Pojawi nam sie gtdéwne okno programu, z poziomu ktérego
mozemy zaréwno powroci¢ do edycji testu, dodawac lub usuwaé pytania, jak réwniez
uruchomi¢ egzamin. Pliki testow zapisywane sa domysinie w katalogu domowym i maja
rozszerzenie *.edu. Po uruchomieniu danego testu, kolejno wyswietlaja sie nam okienka
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Z pytaniami z widocznym paskiem postepu czasu. Po wybraniu okreslonej odpowiedzi
klikamy “Dalej”. Jesli nie zdazymy z odpowiedzig, program po uplywie zdefiniowanego
dla danego pytania czasu, wyswietli kolejne. Dodatkowo mozemy w ustawieniach (w
gléwnym menu wybieramy “Ustawienia” i “Konfiguruj Keduca”), ustawi¢ podsumowanie
odpowiedzi po kazdym pytaniu.
Przyktadowy test z Informatyki po % semestru dla szkoty podstawowej kl.VI — znajduje sie
ha stronie www.sp2pila.republika.pl

-DrGenius - jest programem stworzonym przez programistéw z organizacji OFSET
(http://'www.ofset.org), pozwalajgcym tworzy¢ interaktywne struktury geometryczne. Za
jego  pomoca mozna rysowaé, dokonywaé przeksztalcen figur, stosowac
makroinstrukcje. Dostepny jest w Linux-EduCD w sekcji “Matematyka”. Duza zaleta
programu jest mozliwosé generowania figur i manipulacji nimi, bez utraty zaleznosci i
poprawnosci konstrukcji. Po uruchomieniu DrGeniusa i kliknieciu ikony “Tworzenie
nowej figury geometrycznej’, zobaczymy ekran roboczy z paskiem narzedziowym.
Kazda ikona na pasku odpowiada innej operacji: tworzenie punktow, rysowanie linii,
dokonywanie przeksztalcen, pomiary katow itd. Mozemy teraz umieszczaé¢ na ekranie
roboczym dowolne punkty, bedace np. wierzchotkami figur. Mozemy laczy¢ je
odcinkami, ustalaé wspoétrzedne, czy nawet maskowac. Na utworzonych juz figurach
mozemy dokonywac takich przeksztatcen jak: przesuniecie, skalowanie, symetria
osiowa, symetria srodkowa, obrot. Mozemy réowniez przy pomocy ikony “wolny punkt”
przesuwac¢ i dowolnie manipulowaé obiektami. W momencie, gdy mamy gotowa
konstrukcje, mozemy zapisa¢ jg jako makro. Pliki wynikowe DrGeniusa réwniez
generowane sg w formacie XML. Mozna jednak eksportowaé réwniez opisy
wykonanych konstrukcji do LaTeX-a lub jezyka PostScript. Poniewaz w sieci dostepny

jest spolszczony podrecznik DrGeniusa z przyktadami
(http://www.aurox.org/soft/drgenius/manual-pl/drgenius.html). Do samego programu
dodany jest ponadto bogaty zestaw gotowych konstrukcji

(/usr/share/drgenius/examples).

-Scilab - jest pakietem naukowym, przeznaczonym gtéwnie do obliczen numerycznych i
symulacji systemow. Jest to rowniez doskonaly program do wizualizacji danych,
kreslenia wykresow funkciji, czy tez generowania ztoZzonych analiz obrazowanych przy
pomocy grafiki trojwymiarowej. Jest to akademicka odmiana takich “staw” jak
Mathematica czy Matlab. Wyposazony jest w ogromna liczbe gotowych funkciji,
rozbudowana pomoc (w jezyku angielskim) oraz zestaw programoéw demonstracyjnych.
Duza zaletg Scilaba jest niewatpliwie to, ze pomimo swoich zaawansowanych
mozliwosci, moze by¢ rowniez stosowany np. W szkole sredniej i gimnazjum. Mozna z
powodzeniem realizowac przy jego pomocy ¢wiczenia typu: rozwigzywanie ukladéw
réwnan, obliczenia na wielomianach, skracanie wyrazei wymiernych, czy tez obliczanie
granic funkcji. Po uruchomieniu programu pokaze nam si¢ okno ze skromnie
wygladajacym menu. W tzw. “przestrzeni robocze]” mozemy dokonywaé wszelkich
obliczen. Najprostsze moze wygladac w taki sposéb:

--> %pi * 2

ans =6.2831853

Symbol “%pi” jest statg, oznaczajaca liczbe pi, natomiast “ans” jest domysina zmienna w programie, kiéra

automatycznie przyjmuje wartos¢ ostatniego wykonanego obliczenia. Aby “podejrzet” wszystkie zmienne,

state i funkcje, ktére mamy dostepne w przestrzeni roboczej wystarczy wydaé polecenie who. Mozemy
tworzy¢ occzywiscie witasne zmienne. W momencie gdyby dostepna przestrzet robocza okazata sie dla nas
niewystarczajgca, mozemy zmieniaé jej rozmiar poleceniem stacksize. Jesli chcielibysmy usunaé jakas

Zmienna z przestrzeni, robimy to za pomoca instrukeji clear. Przyktadowo:
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a=2"6%4;

clear a

Sclilab pozwala rowniez na definiowanie wlasnych funkcji. Stuzy do tego polecenie deff:
deff('[x]=dodawanie(y,z)', x=y+z')

Gdybysmy chcieli wygenerowac wykres funkcji sinus, mozemy zdefiniowac dla przyktadu
Zmienna x:

--> X = [0:%pi:2* %pi];

Instrukcja sin(x), przypisze funkcji sinus wartosci w punktach 0, pi i 2pi. Nastepnie
polecenie

--> plot(sin(x));

i mamy wygenerowany wykres tej funkcji. Teraz gdybysmy chcieli pozby¢ sie wartosci dziesietnych, mozemy
tatwo zaokragli¢ zawartos¢ x przez fix(x). W Scilabie, co rowniez moze okazaé sie przydatne na lekcjach

matematyki, mozemy np. cblicza¢é miejsca zerowe wielomiandw. Wystarczy zdefiniowaé x jako zmienng
wielomianowa;

x = poly(0,"x");

Teraz definiujemy sam wielomian:

W=2X"2 + 3*x + 1;

Instrukcja roots(w), wskaze nam miejsca zerowe:

--> roots(w)

ans =

'-05!

r-1.1

Warto jeszcze dodac¢, ze program pozwala na kompilowanie funkcji. Mozemy tez
zapisywac zestawy instrukcji, czy tez definicje nowych funkcji do pliku i ponownie je
wykorzystywac.

Przyktadowo:

fd = mopen('instrukcje’,'w+')

exec('instrukcje')

otworzy plik o nazwie “instrukcje” i odczyta zawarte w nim polecenia.

-KvocTrain - jest programem jezykowym, przeznaczonym do treningu stownictwa.
Dostepny jest na ptycie z przyktadowym zestawem lekcji. Pozwala na generowanie
testéw wielokrotnego wyboru i przygotowywanie wiasnej bazy stownictwa. Okno
programu sktada sie z kilku paneli. Pierwszy z nich przedstawia lekcje, pozostate sa
odpowiednikami okreslonego wyrazenia w trzech réznych jezykach. Lekcje maja
domysinie siedem poziomow trudnosci. Klikajgc podwdjnie na wybranym wyrazeniu,
mozemy edytowac jego wlasciwosci uzupetniajgc koniugacje, dopisujac synonimy itp.
To wszystko postuzy pozniej, jako podstawa generowanych testéw. Mamy ich zresztg
kilka typéw: losowo zadawane pytania (typu: “podaj poprawne tlumaczenie”), testy
wielokrotnego wyboru, stopniowanie, antonimy, synonimy, przedrostki czy parafrazy. Po
zdefiniowaniu okreslonej lekcji, mozemy uruchomié¢ dowolny z takich testéw z menu
“Nauka”. Mamy tez mozliwos¢ definiowania w opcjach zapytan (dostepnych w menu
“Opcje”) grup uzytkownikéw, czy tez tzw. “progdw”, decydujacych o tym, jakiego typu
wyrazenia (i o jakim poziomie trudnosci) bedzie pobierat program przy tworzeniu
losowych pytan.

VNC — program pozwalajgcy na zdalny dostep do komputeréw znajdujgcych sie w sieci nie tylko szkolnej.

«Kalzium — elektroniczny uktad ckresowy pierwiastkéw z mozliwoscig aktualizacji informacii o pierwiastkach
Z internetu.

‘KPercentage — procenty, czyli utamki o mianowniku sto. Trzy poziomy trudnosci: Easy, Madium, Crazy.
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